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FIQUEDE OLHO

Vocé consegue preencher os quadrados
em branco com uma silaba e formar

duas palavras ao mesmo tempao?
0 primeiro ja esta feito.
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QUEM INVENTOU

0 QUEBRA-CABECA? &

Na verdade, as antenas dos
caracadis sao tentaculos,
orgaos para sentir tato e
gosto (como as nossas
maos e nossa lingua). A
maioria dos caracois
terrestres também possui
outro par de tentaculos
com olhos nas pontas.



ONDE FICA A ARVORE
MAIS VELHA DO MUNDO
E QUAL A SUA IDADE?

VOCE SABIA QUE..\&

Tem vencedor da modalidade de arremesso de
ovo? O recordista de arremesso de ovo é 0
americano Johnny Dell Foley, que jogou um

ovo para seu companheiro a 98 metros e

51 centimetros de distancia.




? Curiosidades

COMO AS AVES ENXERGAM
SE ELAS TEM UM OLHO DE
CADA LADO DA CABECA?

Dentro da barriga, o bebé nao
precisa respirar porgue sua
mae envia oxigénio para ele.
Ela faz isso através de um canal
chamado cordao umbilical, por
onde também chegam
nutrientes. Sem precisar
inspirar, ele nao se afoga.
Quando nasce, o pulmao do
bebé se expande e ele tem de
respirar por conta propria. Se
for colocado dentro da agua,
nao tem de onde retirar o
oxigénio e corre o risco de se
afogar, como qualguer pessoa.



A caneta esferografica surgiu em 1937, em
Budapeste, Hungria. Cansado de se sujar
toda vez que escrevia com uma caneta
tinteiro, Ladislao Biro colocou a tinta
em um tubo de plastico. A invencao
ficou famosa como a caneta que
podia ser usada nas viagens

de avido. Ela chegou as lojas

trés anos depois com o

nome de birome.

O mosquito-polvora é muito
rapido? De todos os insetos, ele é
0 que bate as asas mais depressa:
sao 62 mil vezes por minuto.




f Literatura

Nos livros e desenhos voce encontra lugares cheios de surpresas e
magia. Conheca melhor esses mundos imaginarios.

Um mundo
bem pequenininho

No livro As Viagens de Gulliver,um
médico vai para um pais chamado
Lilliput, onde tudo é pequeno e ha
verduras e frutas minusculas.

As pessoas tém menos de um palmo e
sao feras em matematica. O engracado
é que o povo se divide em dois
grupos: 0s que usam sapatos de
saltos altos acham que se deve
guebrar o ovo pelo lado mais

largo antes de comé-lo. Ja os

de saltos baixos acham

que o certo € quebrar



A magia do
Pais das Maravilhas

Coisas fantasticas acontecem nesse

pais habitado por seres estranhos, como um gato
que sorri o tempo todo, um coelho branco
sempre apressado, uma tartaruga chorona,

um chapeleiro que sabe tudo sobre o tempo

e cartas de baralho com pernas e bracos.

Vocé conhece essas terras e a menina

curiosa que viaja até la no livro As Aventuras

de Alice no Pais das Maravilhas.

Misteério no
centro da Terra

Depois de seguir por um longo caminho
na cratera de um vulc3o, trés
aventureiros chegam ao centro da Terra.
L4 encontram um mar subterréneo

e uma luz estranha que

ilumina tudo mesmo a noite.

No meio de cogumelos gigantes

e arvores enormes com

folhas peludas, ha peixes

esquisitos, golfinhos

enormes e monstros marinhos.

Parece meio assustador,

mas nao precisa ter medo:

esse mundo so existe no livro

Viagem ao Centro da Terra,

escrito por Julio Verne.




* Aincrivel Terra do Nunca

O habitante mais famoso dessa ilha

e Peter Pan, o garoto que sabe voar.

Dizem que a tal ilha fica a direita da estrela
mais brilhante que se enxergar no céu.

La as criancas ndo precisam
crescer eencontram piratas,
indios e a fada Sininho.

| \_q ;:_ O vildo é o Capitao Gancho, um

0 menino madgico leva a garota
Wendy e seus irmaos até
/g 2 Terra do Nunca.

v
&

Na barriga de uma baleia mundo do seu jeito.

Como sera uma baleia por dentro? Sequndo Gepeto, criador Ele pode ser de

do boneco Pindquio, € um lugar escuro e muito grande, com qualquer tamanho
lagos esquisitos e peixinhos. Na histéria de Pindquio, e ter tudo o que
Gepeto fica (@ dentro por mais de dois anos. voCé quiser.

Ele encontra um navio com comida, fosforos N3o se esqueca

e moveis que acabam sendo muito uteis. de desenhar
Depois, com a ajuda de Pindquio, Gepeto mundo!
escapa quando a baleia esta dormindo.




Li Passatempo

LABIRINTO

Para chegar em casa salvo, o rato vai dar as trés
sardinhas aos gatos. Descubra o caminho mais
curto para ele e lembre-se: os gatos que dormem
sao inofensivaos, os que tém garfo e faca comem
duas sardinhas e os acordados comem s0 uma.
RESPOSTA NA PAGINA 28 llustracdo *» BIRY




VIVA 0 OUTONOD!

No més passado, o veréo disse adeus e 0 outono comegou em todo
o Hemisfério Sul do planeta. Esta na hora de saber mais sobre essa estacao!

GIRA, GIRA, GIRA!
As estacdes do ano sao definidas pelo
movimento de translacao da Terra
(quando nosso planeta gira ao redor
do Sol). Isso faz com que oS raios
solares atinjam a superficie terrestre
de jeitos diferentes ao longo do ano
(também colabora para isso a posi¢ao
inclinada do eixo do centro da Terra).
Ai, quando os raios solares incidem
de forma vertical sobre a Linha do
Equador, acontece o qué é chamado de
equindcio:odiaea noite costumam ter
. .~ amesmaduracdo. O outono é um

Uma das marcas registradas do
outono é a perda de folhas pelas
4rvores. Essa é uma das formas
que as plantas tém para se proteger
do inverno que estd para chegar.
Funciona assim: as arvores perdem
muita agua pelas folhas, por causa

- do processo de evaporagao; N0
inverno, o solo pode congelar,
impedindo que a umidade que vem
das rafzes se espalhe pela planta;
assim, o jeito é mandar as folhas
embora e economizar 0 maximo
possivel de agua para 0s tempos
dificeis que estao para chegar! |
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SENTIU A DIFERENCA?

Regioes equatoriais e tropicais, como o Brasil, nao

tém as quatro estacoes bem definidas — por isso, nem
sempre percebemos a chegada do outono com muita
intensidade. J& quem vive entre 0S trépicos, COMO 0S
moradores dos Estados Unidos, nota a mudanca de um

" jeito bem mais f4cil. No outono deles, por exemplo, as

~ arvores perdem bem mais folhas do que no Brasil.




; Faca arte

Desenhe com um lapis macio,
tracando bem de leve. Quando a figura
estiver pronta, reforce os contornos

e use tinta, lapis de cor ou canetinha
para pintar. Com essas dicas, crie
outros personagens.

4 ucé pode |

| usar estas

J cores ou pintar
de um jeito
diferente.

As areas pontilhadas devem
ser apagadas. As linhas
indicadas serao referéncias
para desenhar a carinha.

Faca uma oval e divida-a
na metade. Depois divida
a parte de cima como
aparece na figura.

Faca um circulo para desenhar
a cabeca e ovais para as patas.
Marque a area da boca

e dos olhos.

Defina os detalhes do rosto Faca um triangulo do lado Acerte o tracado das asas e

e o tragado dos bracos

e das unhas. Nao esqueca

de apagar com cuidado
as linhas de apoio.

esquerdo, que servira de
base para fazer as asas,

e outro triangulo no topo
da cabeca do monstrinho.

finalize o rosto. Use caneta
preta para definir o contorno
do desenho e apague os
tracos a lapis.




Faca a estrutura como o
modelo. Lembre-se de que

a altura total da figura é igual
a quatro vezes o tamanho

da cabeca.

Com linhas firmes, vista

0 personagem desenhando a
roupa e os acessorios. Defina
os tracos do rosto, bracos

e pernas.

Defina o tracado da cabeca
e dos cabelos, posicione os

bracos e dé volume nas pernas.

Depois acerte o formato
dos pés.

Faca os contormos, dando
atencao aos detalhes do rosto,
da roupa e do ténis. Apague
as linhas de apoio que
sobrarem.

Desenhe circulos, tubos e ovais
como no modelo para moldar
0 corpo. Faca as divisoes da
cabeca, os olhos e o cabelo.

N

1/

No desenho
final, use
caneta preta
—~No contorno,
engrosse

o traco nas
curvase
capriche

nas cores.

ESQUEMAS - FRANCO DE ROSA




; Teste
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1. Sua mae passa um
tempao conversando
com oS amigos sobre:
O Os encontros entre eles
e restaurantes legais.

€ Livros e musicas.

¢ Ginastica e esportes.

2_Quando escolhe um
filme, que estilo ela
costuma preferir?

@ Aventura ou comedias.
@ Cléassicos, romances €
filmes de epoca.

¢% Documentarios sobre a
natureza e os animais.

3. Na segunda-feira,
gquando voce acorda,
sua mae:

% J4 voltou da academia e
continua no maior pique.

) Est4 acordando tambem.
@ Esta pensando em uma
viagem para a familia no fim
de semana.

4. No aniversario, o que
ela mais curte fazer?
O Sair para dangar com 0S
amigos ou fazer uma grande
festa, cheia de convidados.
@ Viajar parao campo €
curtir a natureza junto com
a familia.

¢ Acordar cedo e passar o
dia todo no clube, entre
esportes e J0gos.

5. Quando vai ao
shopping, ela costuma:
O Sugerir que almocem em
um novo restaurante.

@ Procurar livros e revistas
sobre lugares exoticos.

¢ Olhar as roupas
esportivas e lojas de ténis.

6. 0 que & mais facil de
achar no quarto dela?
© Muitos livros e filmes.
¢ Pesinhos e colchonete
de ginastica.

@ Mochilas e albuns com
fotos de viagens.

7. Que pacote de férias
ela escolheria?
¢ Conhecer o Egito.

@ Fazer um saférina Africa.

© Um cruzeiro animado.

8. Quando vocés viajam
de carro, ela:

© Ouve noticias no radio.
O Usa um aplicativo para
escutar masica.

@ Esté sempre querendo
fazer caminhos NOVOS.

9. Em que lugar ela
prefere ficar?

€ Na sala com um Livro.
@ Na varanda.

% Na piscina do prédio
ou do clube.

10. Que presente ela
escolheria para voce no
seu aniversario?

€% Uma bola de volei ou algo
relacionado ao esporte que
vocé mais curte.

© Um ingresso para um parque
de diversoes.

€ Um kit de tintas e pincéis.




Sera que ela esta mais para esportiva ou festeira?

Prefere um livro ou um jantar de presente? Aproveite
o Dia das Maes para conhecé-la melhor

11. Quando voces se
hospedam em um hotel,
ela costuma:

O Provar as comidas mais
diferentes do cardapio.

@ Levar um livro.

¢ Acordar cedo para correr
antes de sair para passear.

12. 0 que nunca faltana
bolsa dela?

© Bloco de anotagdes.

O Batom.

@ Protetor solar.

Se marcou mais *
MAE CULTURAL

Sua mae deve ser do tipo que
ndo perde uma estreia de
cinema e adora ir ao teatroe
ficar por dentro de langamentos
de livros. Dé uma olhada na
agenda cultural de sua cidade
para leva-la ao cinema ou a0
teatro — ou convide-a para
visitar um museu.

\‘H..*"’ »
Se marcou mais Se marcou mais +
MAE AVENTUREIRA MAE FESTEIRA

Ela gosta de sair, dancar, ira
festas e conhecer restaurantes
com a familia e os amigos. Para
festejar o Dia das Maes pode ser
legal convida-la para almogar
em um restaurante diferente.
Ao chegar em casa, que tal
surpreendé-la com uma
sobremesa feita por vocé?

Trilhas, cachoeiras e lugares
novos para explorar sao a cara
de sua mae. Ela tem um estilo
aventureiro e vai adorar se, N0
Dia das Maes, vocés fizerem
um piquenigue em um parque
diferente. Peca a ajuda dela para
arrumar @ mochila com tudo o
que precisam.

17
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NADFOIBEMASSIM..

Os portugueses chegaram ao Brasil sem querer?
0 ser humano veio do macaco? Desvendamaos
esses e outros misterios historicos

Texto * Maria Carolina Cristianini
Design » Aline Casassa | llustragdes *» Kazullo Estudio

Mito: Nosso pais foi descoberto por acidente, enquanto
Pedro Alvares Cabral tentava achar

um novo caminho para as Indias.

Verdade: Portugal sabia que havia terras para explorar no
Ocidente e possuia mapas indicando isso. Pesquisadores
estudam até a hipétese de que o portugués Duarte Pacheco
tenha chegado ao Brasil em 1498, dois anos antes de Cabral.

Mito: A luta da Inconfidéncia Mineira foi pela independéncia de
todo o Brasil.

Verdade: A revolta de 1789, que fez de Tiradentes

um herdi, era principalmente contra os altos impostos cobrados
pela Coroa. A ideia era proclamar uma republica independente e
sem escravos, mas em Minas Gerais, e fugir desses encargos. O
golpe foi descoberto antes de acontecer. Tiradentes acabou morto.

Mito: Santos Dumont inventou o aviao.

Verdade: Os criadores foram os irmaos
norte-americanos Orvile e Wilbur Wright.

Em 1903, o Flyer I, criado por eles, voou 260 metros.
Dois anos depois, testaram o Flyer I1I, que deu voltas
no ar. Tudo isso antes do 14 Bis, de Santos Dumont, que
decolou em 1906, em Paris (Franca) — voou 220 metros.




Mito: A feijoada foi criada nas senzalas, pelos escravizados..
Verdade: A origem esta na Europa - nem indigenas nem negros
misturavam feijao e carnes. Desde a Antiguidade, europeus faziam
cozidos com carnes e legumes. Depois, cada regido modificou o
habito. O prato francés cassoulet, por exemplo, do século 14, lembra
a feijoada: feijao branco e carnes. Na América, os europeus
conheceram o feijao preto e surgiu a versao chamada de feijoada.

Mito: Dom Jo3o VI, rei de Portugal, ndo era esperto.

Verdade: Ela era esperto, apesar de um tanto indeciso. Tomou
uma atitude inteligente para si ao deixar o territorio portugués

e se mudar com a familia real para o Brasil, em 1808. Portugal
estava ameacado pelas tropas do imperador francés Napoleao
Bonaparte, que pedia submissao. Vindo para a colonia,

dom Joao VI saiu da mira francesa. Por aqui, ajudou no
desenvolvimento do Rio de Janeiro — na época, a capital brasileira.

Mito: Os colonizadores portugueses nao deixaram

nada de bom - s6 levaram nossas riquezas.

Verdade: No periodo em que o Brasil foi colonia,

0 pau-brasil, 0 ouro e os territdrios com as plantacées de
cana-de-acgucar, por exemplo, foram explorados e, junto
com os engenhos existiam plantacoes e criagoes de
animais que ajudaram a desenvolver o pais. Ja o ouro
criou comércio entre as cidades, apesar do

extrativismo imprudente.

Mito: Ao proclamar a Independéncia, dom

Pedro I estava num lindo cavalo, acompanhado

de uma grande comitiva.

Verdade: Montado em uma mula (@animal usado

para viagens longas), o futuro imperador viajava,

entre Santos e Sao Paulo, com poucas pessoas.

E ainda estava com diarreia! Mas ele realmente
proclamou a Independéncia em 7 de setembro de 1822.




Historia mundial e real!

Mito: Cristovao Colombo tentou provar

gue a Terra e redonda.

Verdade: Na epoca em que ele viveu, no séeculo 15,

a ideia de que nosso planeta e redondo (e nao plano)

ja era comum entre muita gente. O que ele queria (e conseguiu!)
demonstrar era que dava para viajar pelo mar entre o Ocidentee o
Oriente — muita gente se opunha a ideia por achar a viagem longa e
cara demais. No fim, deu certo: Colombo chegou a Ameérica em 1492.

Mito: Benjamin Franklin descobriu a eletricidade.

Verdade: Ele foi jornalista, cientista e o inventor

do para-raios. Mas, no seculo 18, a eletricidade ja era conhecida,
embora pouco compreendida. Benjamin fez estudos e
experiéncias sobre o assunto - dizem que uma delas envolveu
uma pipa e uma chave para testar a conducao da energia vinda

dos raios (que periga!).

Mito: Todos os plebeus, nas sociedades

de séculos atras, eram pobres.

Verdade: Nem sempre. O primeiro grupo chamado
de plebe surgiu na Roma antiga e nao era formado
sO por pobres: eles eram o oposto dos patricios
(pessoas que faziam parte de familias tradicionais).
Plebeus podiam ser comerciantes, agricultores,
artesaos. Muitos ficaram ricos!

CONSULTORIA: AMARILIO FERREIRA JUNIOR (PROFESSOR DO DEPARTAMENTO DE EDUCACAO DA UFSCAR), CESAR A. B. GUAZZELLI
(PROFESSOR DO DEPARTAMENTO DE HISTORIA DA UFRGS), CLAUDIO U. CARLAN (PROFESSOR-ADJUNTO DE HISTORIA ANTIGA DA UNIFAL/MG),
GILVAN VENTURA (PROFESSOR DE HISTORIA ANTIGA DA UFES), IVAN E. ROCHA (COORDENADOR DO NUCLEO DE ESTUDOS ANTIGOS E
MEDIEVAIS DA UNESP), LUIZ H. TORRES (DOUTOR EM HISTORIA E PROFESSOR DA FURG) E RENATA L. B. VENTURINI (DOUTORA EM HISTORIA
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Mito: Albert Einstein era um mau aluno.

Verdade: Ele nao gostava muito da escola e achava as
aulas de matematica e de fisica fracas. Afinal, aos 7
anos ja conhecia os principios da geometria (aprendeu
com um tio). Além disso, nao concordava com o metodo
de ensino, em que os alunos tinham que decorar tudo.
Mas nada disso fazia desse génio um estudante ruim!

Mito: Napoleao Bonaparte sofria com muitos problemas
de estdmago.

Verdade: A pose em que o imperador francés aparece
em varios retratos, sempre com uma mao na barriga, fez
com que muita gente imaginasse que a causa fossem
doencas estomacais. Puro boato! A posicao era apenas
moda entre os pintores da epoca.

Mito: O homem veio do macaco.

Verdade: Isso nao aparece na Teoria da Evolucao
desenvolvida pelo inglés Charles Darwin, no século
19. Seres humanos sao parentes, e nao
descendentes, dos macacos atuais. O que temos em
comum é o mesmo ancestral, que viveu na Africa ha
cerca de 7 milhoes de anos. Assim, os chimpanzeés,
por exemplo, seriam algo como nossos primos.

Mito: Enquanto Roma queimava, Nero tocava harpa.

s
A

- Verdade: Entre 18 e 19 de julho de 64, boa parte da cidade foi
L e = consumida por um incéndio. Nunca ficou provado que a culpa
e i ; foi do imperador Nero - apesar de ele ter aproveitado a
. <15

tragédia para construir, depois, um imenso palacio. E é muito
provavel que ele nao tenha tocado harpa enquanto admirava
as chamas. Algumas versoes da histdria dizem até que ele nem
estaria em Roma naquele dia.




Na Russia gelada e distante
havia um poderoso czar, nome
que os russos davam aos reis,
que era muito cruel como
povo. Esse czar tinha um criado
jovem e valente chamado Ivan,
a quem ele pedia tudo. Ja havia
pedido coisas dificilimas como
capturar leoes, atravessar rios
profundos, achar pedras
preciosas e até aprisionar

em uma gaiola o passaro

mais lindo do mundo:

o Passaro de Fogo.

Todos sabiam que era
dificilimo capturar esse
passaro e, além de tudo, ele
trazia ma sorte para quemo
aprisionava. O que ninguém
sabia é que Ivan possuia um
‘cavalo magico e gracgas a ajuda

dele conseguia realizar todas
essas dificeis missoes.
Quando Ivan trouxe até

o czar o maravilhoso Passaro
de Fogo, ele nem pode
acreditar. Ficou tao orgulhoso
do criado que resolveu pedir
que ele realizasse seu mais
importante e secreto desejo.
Ele deveria ir até o outro lado
do mundo e trazer parao
castelo a linda princesa
Vasilisa. Se conseguisse, seria
um homem livre e rico, mas se
fracassasse teria sua cabeca
cortada.

Sabendo que era praticamente
impossivel conseguir encontrar
a princesa, Ivan comecou a
chorar desesperadamente.

- Eubem que avisei. Issojaéa

maldicao do Passaro de Fogo!
—disse o cavalo.

Ouvindo isso o pobre rapaz
passou a solucar mais alto _
ainda. Com pena dele o cavalo
relinchou de uma forma como
jamais havia feito e
imediatamente abriu duas
imponentes asas. Ivan subiu
no animal e os dois sairam
voando por cima das nuvens.
Depois de sobrevoar mais
de 15 reinos sob chuvas,
ventos e tempestades

de neve, eles avistaram

a bela princesa Vasilisa

em uma praia deserta. Ao
vé-la, eles desceram e
armaram uma linda mesa
com sucos, frutas e doces
cobertos de caramelos.




- | = o A
’ w* L

delicados até que, satisfeita
e ja cansada, caiu em um

Desesperada, disse ao czar
que ele era malvado, velho

A princesa entao se aproximou  comecou a chorar. Chorou forma estranha dizendo

e Ivan convidou-a para tanto que suas lagrimas palavras magicas.
participar do banquete. Ela molharam todo o chao Ao encontrar o rapaz junto
comeu e bebeu com gestos do castelo. de seu amigo fiel, os criados

logo levaram Ivan e o enfiaram
no caldeirao borbulhante.

profundo sono. O rapaz e feio e que ela ja estava Depois de uma hora fervendo,
aproveitou a oportunidade apaixonada pelo jovem Ivan. para espanto de todos, Ivan
e partiu de volta levando Ao ouvir isso ele saiu do caldeirao muito
Vasilisa adormecida na imediatamente ordenou a seus animado e ainda mais forte e
garupa do cavalo. criados que jogassemovalente  mais bonito do que nunca.

O rei ficou tao felizao ver a rapaz em um grande caldeirao Pensando que o caldeirao
bela princesa que comegou a de agua e oleo fervente, onde era magico e que poderia
dar estalados beijos em seu ele deveria morrer. Ivan se tornar jovem e bonito,
criado prometendo-lhe uma lembrou-se da maldicao do o czar mergulhou na agua,
imensa fortuna. A sua alegria Passaro de Fogo e pensou que morrendo cozido.

porém durou pouco, pois seu fim havia chegado. Correu Ivan casou-se com Vasilisa
quando a princesa acordou e para se despedirdo cavalo e e viveu feliz ao lado dela
soube que deveria casar-se esterelinchou maisumavezde  até o fim de sua vida.

Adaptagdo:
Lidia Izecson de Carvalho
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HERDISESTRANGEIRDS

Conheca herais historicos dos desenhos e i
animacadoes de varios paises. Alguns ja ate
invadiram as telinhas por aqui

SUPER-
ROBOS

A historia do desenho
Medabot acontece no
futuro, quando todas as
criancas tém robos de robos. Um dia ele
estimacao. As maquinas encontra uma nova
sao inteligentes e seu medalha e seu robo,
cérebro é formado ganha superpoderes.
por medalhas que A turma de maquinas
lhes garantem inteligentes é imensa e
habilidades e juntando medalhase ~—
poderes secretos. partesderobds ¢ g
O personagem principal vencidos, da «
v.{

€ o garoto Ikki, de para criar mais
9 anos, que sonha de 300 milhoes
vencer as batalhas de de Medabots diferentes.

> | ESPIAS
B ' | cHARMOSAS %
7N ¢ e L ' Trés estudantes que adoram
&L A\ v . passeios no shopping entram
= Oad no perigoso mundo da
espionagem em Jolally Spies,
ainda sem titulo em portugués.
As garotas descobrem uma
central do servico secreto
e acabam sendo convocadas
para salvar o planeta.
Elas s@o heroinas diferentes
que se preocupam em vencer
os viloes, sem se esquecer
das provas do colégio e de
comprar roupas novas.

FOTOS: DIVULGACAOQD



QUEBRA-CABECA
MAGICO

Criado no Japao, Yu-Gi-C
€ um desenho perfeito
para quem gosta de games.
Ele conta a histdria de
Yugi Mutou, um menino
timido que ganha um
antigo jogo, o Quebra-
cabeca do Milénio.

Ao juntar as pecas
magicas, sua vida muda
para sempre. O jogo faz

ELES ADORAM
A TERRA

Butt-ugli MARTIAN
um desenho de sucesso na
Inglaterra. Os astros sao trés

marcianos que vém dominar a
Terra, mas acabam fazendo
amigos por aqui. Resultado:
eles gostam tanto do planeta

com que Yugi ganhe
mais forca e
superpoderes.

Nos episodios

da TV ele consegue
usar personagens
do mundo dos
videogames para
enfrentar os inimigos
que aparecem em
seu caminho.

que decidem lutar para
salvar a humanidade!

Os trés enfrentam um E.T.
invasor e enviam fitas parao
imperador de Marte fingindo
que os planos de invasao
estao indo muito bem.

desenho Cubix

tém emocoes

e personalidade,
como os humanos.

De repente uma
estranha interferéncia
os atinge e eles
comecam a lutar uns
contra os outros.
Quem aparece para
vencer o mal é Cubix,
um robd que todo
mundo achava que nao
servia para nada, mas
€ dotado de poderes
especiais para

se tranformar em
incriveis objetos e
pode salvar o mundo.
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